YTBEPXJIEHO
MPUKA30M JUPEKTOpa
BYK «OI'HK my3ei»
ot 19.01.2023 Neo 14

[TOJIOXXEHUE
00 OMCKoOi1 00J1aCTHON BUPTYaJIbHON MOJIOIEKHON
KpaeBeaueckou urpe «JIrodu u 3Hai cBo Kpaii»

1. OGmme noaoxKeHus

1.1. Omckas obnmacTHast BUpTyalibHAsi MOJIOJIEKHAs KpaeBequeckas urpa «Jlroou
W 3Haih cBoM Kkpai» (manee — MUrpa) mnpoBoautcs exeromHo B OMCKOM
rOCyIapCTBEHHOM HCTOpUKO-KpaeBequeckoM Mysee (naiee — OI'MK myseit) ¢ 2009
roja.

1.2. Ilenp Urpsel: pasBUTHE NO3HABAaTEIBHOIO MHTEpPECa MOJOAEKU K HUCTOPUHU
U KyJIbType€ pOJIHOIO Kpas, IyTeéM pAacHupOCTpaHEHHs H  NOMYJsIpU3aluu
KpaeBeqYECKUX 3HAHUU.

1.3. 3agaun Mrpsl: NOBBIIEHNE KYJIBTYPHOI'O YPOBHSI U TBOPYECKOW aKTUBHOCTH
Monoaexku Omcka U Omckol oOnactu; momynspuzanus (HopM HHTEILIEKTYaIbHOIO
nocyra; (OpMHpPOBAHHUE YBAKUTEIHHOIO OTHOLICHHS K MY3€MHOMY INpEAMETY, Kak
VMCTOYHUKY HWCTOPUYECKUX 3HAHUW, CO3JaHHUE YCJIOBHM Il TOMCKA M Pa3BUTHS
TBOPYECKOTO MOTEHIMaNa 00yJarOIINXCS.

2. Opraauzaropsl
2.1. Opranusaropom Urpsr sBasiercs OI' UK my3eit — ocymecTBiIsieT NOArOTOBKY
u mnposeneHue Urpel, ocTaBiser 3a co0oil MpaBO KOPPEKTUPOBKU Pa3/ieiioB
[Tonoxxenust 06 Urpe, hopm u cpokoB e€ mpoBeaeHus, GOPMHUPYET KIOPH.

3. YyacTHUKH
3.1. K yuacturo B Wrpe mpuriamaroTcs KOMaHABI  OOYyJarOITuXCs
0011e00pa30BaTENbHBIX LIKOJ, JHIIEEB, TUMHA3UN U YUPEKACHHUN TOMOIHUTEIHHOTO
o0pa3oBaHUs, CTYICHTOB CPEIHHUX CIEIUAIbHBIX W BBICIIUX YYCOHBIX 3aBEICHHIA
B Bo3pacte ot 14 o 20 mer.
3.2. CocraB komaHael — 10 "enoBeK.
3.3. KonnyecTBo KOMaH/1 OT OJTHOTO YUPEKJICHHUS HE OIPaHUYCHO.

4. XKropu
4.1. CocraB x1opu Ha Bcex dTanax gopmupyercs u3 corpyaankoB OI'IK myses.

5. OcHoBanue 1y ydactus B Urpe
5.1 OcHoBanuem it yuacTusi Komanasl B Mrpe siBisieTcs 3asBKa, OTIPaBICHHAS
Ha 3JICKTPOHHYIO MMOYTY opranusaropa: onpd@sibmuseum.ru.



5.2. B 3asBKe yka3biBaeTcs cienyromias nHbopMaIus: afMUHUCTPATUBHBINA OKPYT
r. OMcka win palloH 00JacTH; Ha3BaHHE OOpa30BATENBHOIO YUPEKICHUS; Ha3BaHUE
komaHabl; MO (moaHOCThIO) ydyacTHUKOB Urpbl, kimacc wim Kypc OOy4aroImMxcs;
OO (mMoMHOCTHIO) PYKOBOAUTENS] KOMAaH/bl, KOHTAKTHBIN Tene(oH, 3JIEKTPOHHAS
1oyTa Jj1s1 OOpaTHOM CBA3H.

5.3. Hrpokam HeoOXOOUMO OIUJIaTUTh y4YacTUE COTJACHO AaKTyaJbHOMY
nperckypanty OI' UK my3ses.

6. OTanbl ¥ ycnoBus npoBeneHus Urpel

6.1 Urpa coctouT u3 OAHOro 3Tama, KOTOPBIA NPOXOIUT BUPTYAJIbHO B BHJE
Pa3IMYHBIX MHTEIUICKTYaIbHBIX 3aJaHUi, MPEICTAaBIICHHBIX Ha OQUIIMATHHOM CailTe
OI'MK wmy3es: sibmuseum.ru.

6.2. Urpa mpoBoautcs B ¢eBpase - anperne.

6.3. BpinonHeHHbIE 3aJaHUs KOMaHJIbl OTHPABJSIOT MO 3JIEKTPOHHOM IOYTE:
onpd@sibmuseum.ru.

6.4. Cnucoxk mnuTepaTypbl M PpPEKOMEHJALMH K BBIIOJHEHUIO 3aJaHUM
pasmematores Ha caiite OI' MK my3es.

6.5. YuacTHukamM B pamMKax npoxoxjaeHuss Wrpsl mnpemocTaBisieTcss IpaBo
MOCEIICHMSI SKCTIO3ULIUN MM BBICTABOK, YKa3aHHbBIX B MH(OpMaLIMOHHOM MUCHME.

6.5. XKropu BBICTaBISIOT Oa/UIbl KOMaH1aM 32 BBIIIOJHEHUE 3aJJaHuM.

6.6. Ilo 3aBepuiennto Urpel pe3ynbTaThl pazMemarorcs Ha caiite OI'MK my3es.
Takske pe3yJbTaThl MOXKHO y3HATh 10 Tenedony 8 (3812) 31-47-47.

7. Harpaxxnenue

7.1. Ilo pe3ynpTaTtam Urpbl BBISBISIOTCA MOOEAUTEIN.

7.2. Ecnu x yuactuto B Urpe Oyzaer 3asBieHo He 6osee 10 komaHa, TO cpenu HUX
ornpenensiercss oquH nobdenurtens, 3anaBmuil [ mecto. Eciu k ydactuto B Urpe Oyaer
3agBiieHO Oosbiie 10 komaHa, To Mo pe3ynbraraMm Mrpsl onpenenseTcss Tpu KOMaH/ bl
nooenuteniert, 3anasiue I, I n III mecra.

7.3. Harpaxxnenue nodeaureneit Irpsl mpoXouT mocie moABESHHS UTOTOB.

7.4. Ins uepeMoHUN HarpaxkaeHusi nooenurenu Urpsl MoryTt ObITh MPUTIIAIIEHBI
Ha Mmeponpusatus OI'K myses.

7.5. JIONOJHUTENBHYIO HMH(POPMALMIO O HArpaXJACHUM OPraHu3aTop MOXKET
COOOUIUTH YJaCTHUKAM TOCJIE TTO/IBEJICHUS UTOTOB.

7.6. Pazmep mpuszoBoro ¢oHma W TMEpedeHb MPU30B OMPEACISET OPraHu3aTop
Urpsr.

7.7. Urpokm momydarOT OSJICKTPOHHBbIE CepTU(PUKATBI 00 ydacTuu, a ux
PYKOBOJUTEIN — 3JIEKTPOHHBIE 0J1arojapcTBEHHBIE MUChMA.
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	ПОЛОЖЕНИЕ
	об Омской областной виртуальной молодежной
	краеведческой игре «Люби и знай свой край»
	1. Общие положения
	1.1. Омская областная виртуальная молодежная краеведческая игра «Люби  и знай свой край» (далее – Игра) проводится ежегодно в Омском государственном историко-краеведческом музее (далее – ОГИК музей) c 2009 года.
	1.2. Цель Игры: развитие познавательного интереса молодежи к истории      и культуре родного края, путем распространения и популяризации краеведческих знаний.
	1.3. Задачи Игры: повышение культурного уровня и творческой активности молодежи Омска и Омской области; популяризация форм интеллектуального досуга; формирование уважительного отношения к музейному предмету, как источнику исторических знаний, создание...
	2. Организаторы
	2.1. Организатором Игры является ОГИК музей — осуществляет подготовку и проведение Игры, оставляет за собой право корректировки разделов Положения об Игре, форм и сроков её проведения, формирует жюри.
	3. Участники
	3.1. К участию в Игре приглашаются команды обучающихся общеобразовательных школ, лицеев, гимназий и учреждений дополнительного образования, студентов средних специальных и высших учебных заведений         в возрасте от 14 до 20 лет.
	3.2. Состав команды — 10 человек.
	3.3. Количество команд от одного учреждения не ограничено.
	4. Жюри
	4.1. Состав жюри на всех этапах формируется из сотрудников ОГИК музея.
	5. Основание для участия в Игре
	5.1 Основанием для участия команды в Игре является заявка, отправленная на электронную почту организатора: onpd@sibmuseum.ru.
	5.2. В заявке указывается следующая информация: административный округ г. Омска или район области; название образовательного учреждения; название команды; ФИО (полностью) участников Игры, класс или курс обучающихся; ФИО (полностью) руководителя команд...
	5.3. Игрокам необходимо оплатить участие согласно актуальному прейскуранту ОГИК музея.
	6. Этапы и условия проведения Игры
	6.1 Игра состоит из одного этапа, который проходит виртуально в виде различных интеллектуальных заданий, представленных на официальном сайте ОГИК музея: sibmuseum.ru.
	6.2. Игра проводится в феврале - апреле.
	6.3. Выполненные задания команды отправляют по электронной почте: onpd@sibmuseum.ru.
	6.4. Список литературы и рекомендации к выполнению заданий размещаются на сайте ОГИК музея.
	6.5. Участникам в рамках прохождения Игры предоставляется право посещения экспозиций или выставок, указанных в Информационном письме.
	6.5. Жюри выставляют баллы командам за выполнение заданий.
	6.6. По завершению Игры результаты размещаются на сайте ОГИК музея. Также результаты можно узнать по телефону 8 (3812) 31-47-47.
	7. Награждение
	7.1. По результатам Игры выявляются победители.
	7.2. Если к участию в Игре будет заявлено не более 10 команд, то среди них определяется один победитель, занявший I место. Если к участию в Игре будет заявлено больше 10 команд, то по результатам Игры определяется три команды победителей, занявшие I, ...
	7.3. Награждение победителей Игры проходит после подведения итогов.
	7.4. Для церемонии награждения победители Игры могут быть приглашены на  мероприятия ОГИК музея.
	7.5. Дополнительную информацию о награждении организатор может сообщить участникам после подведения итогов.
	7.6. Размер призового фонда и перечень призов определяет организатор Игры.
	7.7. Игроки получают электронные сертификаты об участии, а их руководители — электронные благодарственные письма.

